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@ Databaze halloweenské stezky

Vyhodnot dotazy nad tabulkou. NE plati jen pro podminku hned za nim. Jména pis v poradi podle id.

id jméno trida kostym bonbony ¢as (min)
1 Klara 6.A duch 30 14
2 Nikola 6.B duch 5 9
3 Jakub 7.A kouzelnik 7 23
4 Filip 6.B ¢arodéjnice 17 20
5 Bara 9.B duch 16 10
6 Cyril 8.B dyné 18 19
7 Adam 6.A éarodéjnice 25 16
8 Lukas 8.B kouzelnik 15 17
9 Petra 7.B duch 6 15
10 Marta 8.A ¢arodéjnice 27 11

VYBER jméno KDE kostym = "duch" A bonbony > 15

Vysledek:

POCET KDE tfida za€ina "6." NEBO ¢as < 16

Vysledek:

VYBER jméno SERAD PODLE ¢as SESTUPNE
Kdo bude ve vysledku na 3. fadku?

SOUCET (bonbony) KDE kostym = "&arod&jnice"

Vysledek:

VYBER jméno KDE NE kostym = "duch" A cas > 20
Vysledek:

MAX (bonbony), POCET KDE kostym = "dyné"

MAX: POCET:

Logické vyrazy
Dopln pravdivostni tabulku: 1 = pravda, 0 = nepravda. NE se vyhodnocuje dfiv nez A a NEBO.
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