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Jméno: Datum:

[¥] Duch ve stradidelném domé
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0 Program 1

opakuj 3x:
krok
otoc¢ se vlevo

dokud je pred tebou volno:
krok

oto¢ se vlevo

Skonéi na poli¢ku a diva se

Poéet sebranych dyni:

% Kouzelny kotel
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g Program 2

opakuj

2x%:

krok

Skonéi na poli¢ku

Jak mi to $lo? ¥ Y% ¥¢

Duch stoji na poli¢ku D2 a diva se dold (Sipka).
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%, @ ‘ krok = posun se o jedno poli¢ko dopredu; kdyz tam je

3 @é@ dyné, seber ji.
a \?\F @ otoé se vpravo = oto¢ se na misté o ¢tvrt otacky po
s sméru hodinovych rudicek, vlevo = proti sméru.

5 @ @ Okraj mapy a kameny Djsou zed. Kazdy program

6 ww @ zacind znovu na startu se vsemi dynémi.

dokud je pred tebou volno:

otoc¢ se vlevo

dokud je pred tebou volno:
krok

oto¢ se vlevo

a diva se

’ 7

Poéet sebranych dyni:

Projdi algoritmus krok za krokem a zapisuj hodnoty proménnych.

vstup: n
kroky = 0
dokud n = 1:

kdyZz n je sudé: n=n : 2
jinak: n =3 - n + 1
kroky = kroky + 1

vystup: kroky

vstupn 5 13 17
vystup kroky

nejvétsi hodnota n

Vytiskni - vypl# - zkontroluj podle kli¢e na procvicky.cz/list/HLI-302
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vstup
opakuj 5x:

kdyz x < 12: x = x + 5
jinak: x = x - 4

zapis$ x
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