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Obrazek z jednicek a nul
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“y Procvicky .cz ‘ e

Jméno: Datum: Jak mi to $lo? ¥ % ¥

wye Obrazek z jednicek a nul

Cernobily obrazek si po&itad uklada jako jednitky a nuly. Kazdy radek kédu patti k jednomu ¥adku miizky: 1 = poli¢ko
vybarvi, 0 = nech bilé.

0000 1111 0000
0011 1111 1100
0111 1111 1110
0111 1111 1110
0110 0110 0110
0110 0110 0110
0111 1111 1110
0111 1001 1110
0111 1001 1110
0111 1111 1110
0111 1111 1110
0101 1001 1010

Co je na obrazku? Kolik poli¢ek je vybarvenych?

[¥) Program pro ducha

Program zapisujeme zkracené: 3— znamena tfi kroky doprava, 2! dva kroky dold.

Duch dosel po teékach k dyni. Zapis jeho Nakresli cestu podle programu. U ¢eho duch
cestu programem. skonéi?
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