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Strasidelna mapa a let netopyra

UROVEN 1 - START eo0o0 - 2. t¥ida

Jméno:

[¥] Coje nakterém poli&ku?

Datum:

&~

KLi¢ - RESENI

Jak mi to $lo? Y% Y% ¥

Souradnice poli¢ka zapisujeme takto: nejdfiv pismeno sloupce, potom ¢islo radku, tfeba B3.
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wie Kam doleti netopyr?

Kde je ktery obrazek? Napis souradnice.
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Nakresli do poli¢ka:

A4: dyni @
A5: bonbon »x¢

E3: mésic (¢

Netopyr startuje na svém polic¢ku a leti podle Sipek, kazda Sipka znamena jedno policko. U kterého obrazku pristane?

Nakresli ho do okénka. Kazdy let zadina znovu od netopyra.
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Vytiskni - vypln - zkontroluj podle klice na procvicky.cz/list/HLI-102
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